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Curso  
Algo más que puros mitos. Actualidad de la 

mitología griega  

 

Temario  
 

Los símbolos en los mitos griegos  

● Importancia de los símbolos y atributos de la iconografía mitológica griega  
● El juicio de Paris 

 

Modelos interpretativos  

● El modelo interpretativo de Paul Diel aplicado al mito de Teseo y el 

Minotauro  
● El modelo interpretativo de la psicología profunda aplicado al mito de 

Perseo y la gorgona Medusa  
 

Mitógrafos de la Antigüedad Clásica   

● Hesíodo, Teogonía  
● Apolodoro, Biblioteca 
● Higino, Fábulas  
● Ovidio, Las metamorfosis 

 

Dioses y diosas  

● Divinidades masculinas  
Zeus, Apolo, Hermes, Hefestos, Ares, otros 

● Divinidades femeninas 
Hera, Afrodita, Artemisa, Deméter, otras  

● Apolo y las musas  
● Divinidades y personajes del inframundo  

Hades, Perséfone, Caronte, las Danaides, etcétera  

● Divinidades marinas 
Poseidón, Anfitrite, Nereo, etcétera  

 
Los grandes ciclos  

● El ciclo troyano 
La Ilíada y la Odisea  
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● El ciclo tebano 
● Cadmo 

Anfión y Zeto 

● Edipo, Dionisos y las ménades   
● El ciclo de Heracles  

Los Doce Trabajos  

Jasón y los Argonautas  
 

Mitos menores  

● Orfeo, Eros y Psique  
● Las Piérides 
● Támiris 
● Belerofonte 
● Pan y Syrinx 
● Hipómenes y Atalanta 
● El rey Midas 
● Los condenados al Tártaro 
● Sísifo 
● Tántalo 
● Las Danaides 
● Ixión 
● Flegias 

 

La transformación de los mitos  

● Mito y tragedia en Esquilo, Sófocles y Eurípides  
 

Los mitos griegos en el cine  

● Troya 
● Furia de titanes 
● La odisea 
● Jasón y los argonautas 
● Electra 
● Reconstrucción 
● Así es la vida 
● Medea 
● Macht point 
● Poderosa Afrodita 
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metodología  

  

● Análisis e interpretación del mito mediante el estudio iconológico de imágenes 

extraídas de obras a lo largo de la Historia del Arte 
● Exposición magistral de estos mitos enlistados en el temario, apoyada por el 

análisis y comentario de expresiones artísticas inspiradas en ellos 
● El estudiantado hará lecturas de textos y análisis de filmes 
● Debates en clase 
● Desarrollo de ejercicios lúdicos (crucigramas, dígalo con mímica, juego de 

maratón mitológico, etc.) 
 

 
 

 

 
 


